BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

1.DENEY: BASIT BIR PROGRAMI OLUSTURMA VE CALISTIRMA

YENi KOMUTLAR
MOV [operandl],[operand2]

ADD

SuB

Agiklama :operand2’nin igerigi operandl’e kopyalanir.
Algoritma :operandl = operand2

[operandl],[operand2]
Agiklama :operandl ile operand2 toplanir. Sonug operandl’e yazilir.
Algoritma : operandl = operandl + operand2

[operandl],[operand2]
Acgiklama :operandl’den operand2 cikarilir. Sonuc operandl’e yazilir.
Algoritma :operandl = operandl - operand2

ORNEKLER

1.

Bellekteki 0100:1000h ve 0100:2000h adreslerine 34h degerini yazacak bir program yaziniz.

;program
MOV [1000h], 34h
MOV [2000h], 34h

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch
INT 21h

CL ve DL registerlarindaki degerlerin yerlerini degistirecek bir program yaziniz.

;ilk degerler
MOV CL, OCCh
MOV DL, ODDh

;program
MOV AL, CL
MOV CL, DL
MOV DL, AL

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch
INT 21h

0100:0500h bellek adresindeki 9Bh degeri ile 0100:0501h bellek adresindeki 52h degerini toplayan ve sonucu
0100:0502h bellek adresine yazan bir program yaziniz.

;program
MOV [0500h], 9Bh
MOV [0501h], 52h
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

1.DENEY: BASIT BIR PROGRAMI OLUSTURMA VE GCALISTIRMA

MOV AL, [0500h]
MOV AH, [0501h]
ADD AL, AH

MOV [0502h], AL
;isletim sistemine donus

MOV AH, 4Ch
INT 21h
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

2.DENEY: ADRESLEME MODLARI

ACIKLAMALAR

DS = 0100h
BX = 1000h
DI = 2000h

DIZI = 05BCh

MoD ORNEK ADRES

Immediate addressing ADD CH, 43h -

Register addressing ADD DL, CL -

Direct addressing SUB byte ptr [1200h], 20h DS*10h + 1200h = 02200h

Register indirect addressing

Base-plus-index addressing

Register relative addressing

Base relative-plus-index addressing

MOV AL, [BX]

ADD CX, [BX+Dl]

MOV AX, [DI+05BCh]
MOV AL, DIZI [DI]

SUB DX, DIZI [BX+DI]

DS*10h + BX = 02000h

DS*10h + BX + DI = 04000h

DS*10h + DI + 05BCh = 035BCh

DS*10h + BX + DI + 05BCh = 045BCh

Ars.Gor. Caglar YILMAZ
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

3.DENEY: KARSILASTIRMA VE ATLAMA KOMUTLARININ KULLANIMI

YENi KOMUTLAR

CMP [operandl], [operand2]
Aciklama : operand1’den operand2 gikartilir. Sonug higbir yerde saklanmaz. Sadece ilgili flag’larin (OF, SF,
ZF, AF, PF, CF) degerleri degisir.
Algoritma :operandl - operand2

J??  [label]
Acgiklama : Eger ?? ile gosterilen 6nerme dogru ise, programda label ile gosterilen yere atlar. Olasi Komutlar;
JA, JAE, JB, JBE, JC, JE, JG, JGE, JL, JLE, JNA, JNAE, JNB, JNBE, JNC, JNE, JNG, JNGE, JNL, JNLE, JNO,
JNP, JNS, INZ, JO, JP, JS, JZ, ...

JMP [label]
Agiklama :Programda label ile gbsterilen satira kosulsuz atlama yapar.
Algoritma :jump to label

LOOP [label]
Aciklama : CX register'ini bir azaltir. Ardindan, eger CX sifir degilse programda label ile gosterilen yere atlar.
Baska bir ifadeyle label ile LOOP komutu arasindaki kodlar CX’in degeri defa isletilir.
Algoritma : e CX=CX-1
e if CX <> 0 then
jump to label
else
no jump, continue

INC [operand]
Acgiklama :operand’in degerini bir arttirir.
Algoritma :operand = operand + 1

DEC [operand]
Agiklama  :operand’in degerini bir azaltir.
Algoritma :operand = operand -1

ORNEKLER

1. 0100:1000h adresini inceleyecek bir program yaziniz. Bu program eger bu adresteki deger C2h ise 0100:1100h
adresine FFh degerini, eger C2h degilse 0100:1100h adresine AAh degerini yazacak.

;ilk degerler
MOV  byte ptr [1000h], OABh

;program
CMP  byte ptr [1000h], 0C2h
JE esit

MOV  byte ptr [1100h], OAAh
JMP  bitis

esit:

MOV  byte ptr [1100h], OFFh
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

3.DENEY: KARSILASTIRMA VE ATLAMA KOMUTLARININ KULLANIMI

bitis:
;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch

INT

21h

2. Bellekte 0100:1000h adresinden yukariya dogru degeri 00h olmayan bir baytlik bilgiler den olusan bir seri

depolanmistir. Bu seri 00h degeri ile sonlandiriimistir. Bu seriyi 0100:2000h adresinden yukariya dogru

kopyalacak bir program yaziniz.

;ilk degerler

MOV byte ptr [1000h],
MOV  byte ptr [1001h],
MOV  byte ptr [1002h],
MOV byte ptr [1003h],
MOV  byte ptr [1004h],
MOV  byte ptr [1005h],
MOV  byte ptr [1006h],
MOV byte ptr [1007h],
MOV  byte ptr [1008h],
;program

DIZI EQU 1000h

MOV  BX, 1000h

MOV DI, 0000h

dongu:

MOV AL, DIZI[DI]

CMP AL, 0O0Oh

JE bitis

MOV  DIZI[BX+DI], AL
INC DI

JMP  dongu

bitis:

12h
34h
56h
78h
9Ah
OBCh
ODEh
OFOh
00h

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch

INT

21h

3. 0100:2000h ile 0100:200Fh arasindaki bellek adreslerindeki bir word’lik degerleri inceleyen bir program

yaziniz. Bu degerlerden en biylgini 0100:1000h adresine kopyalayiniz.

;ilk
MOV
MOV
MOV
MOV
MOV
MOV

Ars.Gor. Caglar YILMAZ

degerler

word
word
word
word
word
word

ptr
ptr
ptr
ptr
ptr
ptr

[2000h],
[2002h],
[2004h],
[2006h],
[2008h],
[200AN],

1234h
5678h
9ABCh
ODEF1h
2345h
6789

2|Sayfa



BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

3.DENEY: KARSILASTIRMA VE ATLAMA KOMUTLARININ KULLANIMI

MOV  word ptr [200Ch], OABCDh
MOV  word ptr [200Eh], OEF12h

;program
DIZI EQU 2000h
MOV  BX, 1000h
MOV DI, 0000h
MOV CX, 0007h

MOV  AX, DIZI[DI]
ADD DI, 0002h

dongu:

MOV DX, DIZI[DI]
CMP  AX, DX

JGE buyuk esit
MOV  AX, DX
buyuk esit:

ADD DI, 0002h
LOOP dongu

MOV  [BX], AX

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

4. 0100:1500h ile 0100:15FFh arasindaki bellek adreslerini asagidaki tabloda gosterildigi gibi yikleyen bir
program yaziniz.

0100:1500h  00h
0100:1501h O1h

0100:15FDh  FDh
0100:15FEh  FEh
0100:15FFh  FFh

;program
DIZI EQU 1500h
MOV  BX, 000O0h
MOV  CX, 0100h

dongu:

MOV  DIZI[BX], BL
INC BL

LOOP dongu

;isletim sistemine donus

MOV  AH, 4Ch
INT 21h
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

3.DENEY: KARSILASTIRMA VE ATLAMA KOMUTLARININ KULLANIMI

5. 0100:3000h adresinde herhangi bir deger olabilir. Bu degeri C3h degerinden kiiglikse birer birer arttirarak yada
C3h degerinden biyikse birer birer azaltarak C3h degerine getirecek bir program yaziniz.

;ilk degerler
MOV  byte ptr [3000h], OABh

;program

CMP  byte ptr [3000h], 0C3h
JG buyuk

kucuk:

CMP  byte ptr [3000h], 0C3h
JE bitis

INC byte ptr [3000h]

JMP  kucuk

buyuk:

CMP  byte ptr [3000h], 0C3h
JE bitis

DEC byte ptr [3000h]

JMP  buyuk

bitis:

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

Ars.Gor. Caglar YILMAZ 4|Sayfa



BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

4.DENEY: VERI TASIMA KOMUTLARI (STRING VERI TRANSFERI)

YENIi KOMUTLAR

STOSB
Aciklama
Algoritma

STOSW
Aciklama
Algoritma

LODSB
Aciklama
Algoritma

LODSW
Aciklama
Algoritma

MOVSB
Aciklama
Algoritma

Ars.Gor. Caglar YILMAZ

: AL registerindaki bayti ES:[DI] adresine kaydet. DI registerini glincelle.
: o ES:[DI] = AL
¢ if DF =0 then
DI=DI+1
else
DI=DI-1

: AX registerindaki wordi ES:[DI] adresine kaydet. DI registerini giincelle.
: ¢ ES:[DI] = AX

¢ if DF = 0 then
DI=DI+2
else
DI=DI-2

: DS:[SI] adresindeki bayti AL registerina yikle. S/ registerini glincelle.
: o AL = DS:[SI]

¢ if DF = 0 then
SI=SI+1
else
SI=SI-1

: DS:[SI] adresindeki wordli AX registerina yikle. S/ registerini glincelle.
: « AX =DS:[SI]

¢ if DF =0 then
SI=Sl+2
else
SI=SI-2

: DS:[SI] adresindeki bayti ES:[DI] adresine kopyala. Sl ve DI registerlarini glincelle.
: ¢ ES:[DI] = DS:[SI]

¢ if DF = 0 then
SI=SI+1
DI=DI+1
else
SI=SI-1
DI=DI-1
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

4.DENEY: VERI TASIMA KOMUTLARI (STRING VERI TRANSFERI)

MOVSW
Acgiklama : DS:[S/] adresindeki word( ES:[DI] adresine kopyala. S/ ve DI registerlarini giincelle.
Algoritma : ¢ ES:[DI] = DS:[SI]
¢ if DF =0 then
SI=SI+2
DI=DI+2
else
SI=SI-2
DI=DI-2

CLD
Aciklama : DF'yi sifirla. SI ve DI registerlari chain instructionlar (STOSB, STOSW, LODSB, LODSW, MOVSB,
MOVSW) tarafindan arttirilacaktir.
Algoritma : eDF=0

STD
Aciklama : DF'yi setle. SI ve DI registerlari chain instructionlar (STOSB, STOSW, LODSB, LODSW, MOVSB,
MOVSW) tarafindan azaltilacaktir.
Algoritma : eDF=1

REP [chain instruction]
Aciklama  : chain instruction’ (STOSB, STOSW, LODSB, LODSW, MOVSB, MOVSW) CX defa tekrarla.
Algoritma : e CX=CX-1
¢ if CX <> 0 then
Do chain instruction
else
continue

ORNEKLER
1. 0100:0300h ile 0100:03FFh arasindaki bellek adreslerine BCDEh degerini yazacak bir program yaziniz.

;program

CLD

MOV DI, 0300h
MOV  CX, 0080h
MOV  AX, OBCDEh
REP STOSW

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch
INT 21h

2. 0100:0300h ile 0100:03FFh arasindaki bellek adreslerinden 1234h gikarticak bir program yaziniz.

;ilk degerler
CLD

MOV DI, 0300h
MOV  CX, 0080h
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

4.DENEY: VERI TASIMA KOMUTLARI (STRING VERI TRANSFERI)

MOV  AX, OBCDEh

REP  STOSW
;program
CLD

MOV  SI, 0300h
MOV DI, 0300h
MOV  CX, 0080h
MOV DX, 1234h

dongu:
LODSW

SUB AX, DX
STOSW

LOOP dongu

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

3. 0100:0300h ile 0100:03FFh arasindaki bellek adreslerindeki degerleri 0100:3500h ile 0100:35FFh arasindaki
bellek adreslerine kopyalayacak bir program yaziniz.

;ilk degerler
CLD

MOV DI, 0300h
MOV  CX, 0080h
MOV  AX, OBCDEh

REP STOSW
;program
CLD

MOV  SI, 0300h
MOV DI, 3500h
MOV  CX, 0080h
REP  MOVSW

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

4, Data segment i¢cinde 34h degerini arayan bir program yaziniz. Bu programda 34h degerinin bulundugu offset
adresleri 0100:1000h adresinden yukariya dogru yazilacak ve kag kere bulundugu CX’de tutulacak.

;ilk degerler

MOV  byte ptr[0500h], 34h
MOV  byte ptr[0600h], 34h
MOV  byte ptr[0700h], 34h

sprogram
CLD
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

4.DENEY: VERI TASIMA KOMUTLARI (STRING VERI TRANSFERI)

MOV  SI, 0000h
MOV  CX, 0000h
MOV DI, 1000h
MOV DL, 34h

dongu:

LODSB

CMP AL, DL
JINE  bulunamadi
MOV  AX,SI

DEC AX

STOSW

INC CX
bulunamadi :
CMP  SI, 0000h
JNE dongu

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch
INT 21h
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

5.DENEY: TEMEL ARITMETIK KOMUTLAR - 1

YENi KOMUTLAR
ADD [operandl], [operand2]

SUB

ADC

SBB

Acgiklama :operandl ile operand2 toplanir, sonug operandl1’e yazilir.
Algoritma : e operandl = operandl + operand2

[operandl], [operand2]
Agiklama :operandl1’den operand? gikartilir, sonug operand1’e yazilir.
Algoritma : e operandl = operand1 - operand2

[operandl], [operand2]
Aciklama :operandl, operand2 ve CF (carry flag) toplanir, sonug operand1’e yazilir.
Algoritma : ¢ operandl = operandl + operand2 + CF

[operandl], [operand2]
Acgiklama  :operand1’den operand2 ve CF cikartilir, sonug operandl’e yazilr.
Algoritma : ¢ operandl = operandl - operand2 - CF

ORNEKLER

1.

12125656h ile 9876FFFFh sayilarini toplayip 0100:5000h adresine kaydedecek bir program yaziniz.

;program
MOV  AX, 1212h
MOV  BX, 5656h
MOV CX, 9876h
MOV DX, OFFFFh

ADD BX, DX
ADC AX, CX

MOV  [5000h], BX
MOV  [5002h], AX

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

98765432h sayisindan 12345678h sayisini gikartip 0100:5000h adresine kaydedecek bir program yaziniz.

;program
MOV  AX, 9876h
MOV  BX, 5432h
MOV CX, 1234h
MOV DX, 5678h

SUB BX, DX
SBB AX, CX
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

5.DENEY: TEMEL ARITMETIK KOMUTLAR - 1

MOV  [5000h], BX
MOV  [5002h], AX

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

3. Sl ile gosterilen bellek adesinden baslayip DI ile gosterilen bellek adresine kadarki bir baytlk verileri toplayan
bir program yaziniz. Sonucu DX-BX register kombinasyonunda saklayiniz.

;ilk degerler
MOV  SI, 0000h
MOV DI, 0100h

;program
CLD

MOV  CX, DI
SUB CX, SlI
INC CX

MOV  BX, 0000h
MOV DX, 0000h

dongu:

LODSB

ADD BL, AL
ADC BH, 00h
ADC DX, 0000h
LOOP dongu

;isletim sistemine donus

MOV  AH, 4Ch
INT 21h
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

6.DENEY: TEMEL ARITMETIK KOMUTLAR - 2

YENi KOMUTLAR

MUL [operand]
Aciklama

Algoritma

IMUL [operand]
Aciklama

Algoritma

DIV [operand]

Aciklama

Algoritma

IDIV [operand]
Aciklama

Algoritma

: Isaretsiz carpma islemi gerceklestirir. operand bir byte ise AX = AL * [operand], operand bir word

ise DX-AX = AX*[operand] olur.

: » when operand is a byte:

AX = AL * operand
when operand is a word:
(DX AX) = AX * operand

: isaretli carpma islemi gerceklestirir. operand bir byte ise AX = AL * [operand], operand bir word

ise DX-AX = AX*[operand] olur.

: » when operand is a byte:

AX = AL * operand
when operand is a word:
(DX AX) = AX * operand

: Isaretsiz bolme islemi gergeklestirir. operand bir byte ise AL = AX / [operand] ve AH=AX mod

[operand] (kalan), operand bir word ise AX = DX-AX / [operand] ve DX=DX-AX mod [operand]
(kalan) olur.

: » when operand is a byte:

AL = AX / operand

AH = remainder (modulus)
when operand is a word:

AX = (DX AX) / operand

DX = remainder (modulus)

: isaretli bélme islemi gerceklestirir. operand bir byte ise AL = AX / [operand] ve AH=AX mod

[operand] (kalan), operand bir word ise AX = DX-AX / [operand] ve DX=DX-AX mod [operand]
(kalan) olur.

: » when operand is a byte:

AL = AX / operand

AH = remainder (modulus)
when operand is a word:

AX = (DX AX) / operand

DX = remainder (modulus)

ORNEKLER

1. isaretsiz FEh (254d) sayisi ile 10h (16d) sayisini ¢arpan bir program yaziniz. Sonucu bellekte 0100:0400h
adresine yaziniz.

;program

MOV AL, OFEh
MOV  BL, 10h
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6.DENEY: TEMEL ARITMETIK KOMUTLAR - 2

MUL BL
MOV  [0400h], AX

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

2. isaretli FEh (-2d) sayisi ile 10h (16d) sayisini carpan bir program yaziniz. Sonucu bellekte 0100:0400h adresine
yaziniz.

;program
MOV AL, OFEh
MOV BL, 10h
IMUL BL

MOV  [0400h], AX

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

3. isaretsiz ABh (171d) sayisini 0Ah (10d) sayisina bélen bir program yaziniz. Bélimii bellekte 0100:0500h, kalani
0100:0502h adresine yaziniz.

;program
MOV ~ AX, OOABh
MOV  BL, OAh

DIV BL

MOV  [0500h], AL
MOV  [0502h], AH

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch
INT 21h

4, isaretli ABh (-85d) sayisini 0Ah (10d) sayisina bdlen bir program yaziniz. Bélimii bellekte 0100:0500h, kalani
0100:0502h adresine yaziniz.

;program

MOV ~ AX, OFFABh
MOV  BL, OAh
IDIV BL

MOV  [0500h], AL
MOV  [0502h], AH

;isletim sistemine donus

MOV  AH, 4Ch
INT 21h
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6.DENEY: TEMEL ARITMETIK KOMUTLAR - 2

5. isaretsiz ABCDEh sayisini 0100h sayisina boélen bir program yaziniz. Bélimi bellekte 0100:0610h, kalani
0100:0612h adresine yaziniz.

;program

MOV DX, OOOAh
MOV AX, OBCDEh
MOV  BX, 0100h
DIV BX

MOV  [0610h], AX
MOV  [0612h], DX

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch
INT 21h

6. Asagidaki islemi yapacak bir program yaziniz. B6limu bellekte 0100:0710h, kalani 0100:0712h adresine yaziniz.
[0700R] * [0702h]
[0704h]
;ilk degerler
MOV  word ptr [0700h], OABCDh
MOV  word ptr [0702h], 0010h
MOV  word ptr [0704h], 1000h

;program
MOV ~AX, [0700h]
MOV BX, [0702h]

MUL  BX
MOV  BX, [0704h]
DIV BX

MOV  [0710h], AX
MOV  [0712h], DX

;isletim sistemine donus

MOV  AH, 4Ch
INT 21h
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BiL 242 — MiKROISLEMCILER LAB.

7.DENEY: TEMEL MANTIK KOMUTLARI

YENi KOMUTLAR

NOT

AND

[operand]
Agiklama :operand’in mantiksal tersini alir.
Algoritma : ¢ operand = operand’

[operandl], [operand2]
Agiklama :operandl ve operand2 arasinda bit bit mantiksal VE islemi yapilir ve sonu¢ opeandl’e yazilir.
Algoritma : ¢ operandl = operandl AND operand2

OR [operandl], [operand2]
Acgiklama :operandl ve operand2 arasinda bit bit mantiksal VEYA islemi yapilir ve sonug opeandl’e yazilir.
Algoritma : e operandl = operandl OR operand2
XOR [operandl], [operand2]
Acgiklama : operandl ve operand2 arasinda bit bit mantiksal XOR - 6zel VEYA islemi yapilir ve sonug
opeandl’e yazilir.
Algoritma : ¢ operandl = operandl XOR operand2
TEST [operandl], [operand2]
Acgiklama : operandl ve operand2 arasinda bit bit mantiksal VE islemi yapilir, fakat sonug bir yere yazilmaz.
Sadece kendisinden sonra gelecek atlama komutlari icin flaglarin degerleri degisir.
Algoritma : ¢ operandl AND operand2
ORNEKLER
1. Bellekteki 0100:2000h adresindeki bir baytlik verinin 0.,5. ve 7. bitlerini ‘0’ yapan, 2. ve 6. bitlerini ‘1’ yapan ve
1.,3. ve 4. bitlerini ters ¢eviren bir program yaziniz.
;ilk degerler
MOV  byte ptr [2000h], OABh
;program
MOV AL, [2000h]
AND AL, 01011110b
OR AL, 01000100b
XOR AL, 00011010b
MOV  [2000h], AL
;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h
2. Bellekteki 0100:3000h adresini inceleyen bir program yaziniz. Eger 5.,6. veya 7. bitlerinden birisi ‘1’ ise

0100:1100h adresine FFh, degilse AAh yazilacaktir.
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7.DENEY: TEMEL MANTIK KOMUTLARI

;ilk degerler
MOV  byte ptr [3000h], OABh

;program

MOV AL, [3000h]
MOV  [1100h], OFFh
TEST AL, 11100000b
INZ Dbitis

MOV  [1100h], OAAh

bitis:

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch

INT 21h

3. 0100:2000h adresinden 0100:3000h adresine kadar olan bellekteki bir baytlik verileri inceleyecek bir program
yaziniz. Bu program bu bellek adreslerindeki 4’e tam boliinebilen sayilari 0100:1000h adresinden yukariya
dogru kopyalacak ve kag tane sayinin boliinebildigini DX’te saklayacaktir.

;program

MOV  SI, 2000h

MOV DI, 1000h

MOV CX, 1001h

MOV  BL, 00000011b

dongu:

LODSB

TEST AL, BL
INZ bolunemez
INC DX

STOSB
bolunemez:
LOOP dongu

;isletim sistemine donus

MOV  AH, 4Ch
INT 21h
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8.DENEY: KAYDIRMA KOMUTLARI

YENIi KOMUTLAR

SHL [operandl], [operand2]
Agiklama : operandl sola operand2 kadar kaydirilir. Bltin bitler sola kaydirilir, soldaki bitler CF'a aktarilir.
Sagdaki bitlere ‘0’ konulur.
Algoritma
C
-
SAL [operandl], [operand2]
Agiklama  : SHL komutu ile aynidir.
Algoritma
C
-—0
SHR [operand1l], [operand2]
Acgiklama  : operandl saga operand2 kadar kaydirilir. Butln bitler sola kaydirilir, sagdaki bitler CF'a aktarilr.
Soldaki bitlere ‘0" konulur.
Algoritma
C
Qs - -
SAR [operandl], [operand2]
Acgiklama  : operandl saga operand2 kadar kaydirihr. Butln bitler sola kaydirilir, sagdaki bitler CF'a aktarilr.
Soldaki bitlere operand1’in isaret biti konulur.
Algoritma :
[’1 c
ORNEKLER
1. Kaydirma komutlarini kullanarak 0100:1000h adresindeki bir baytlk isaretsiz sayi ile 18d sayisini ¢arpan bir

program yaziniz. Sonucu 0100:1002h adresinde saklayiniz.

;ilk degerler
MOV  byte ptr [1000h], 05h

;program
MOV AL, [1000h]
XOR AH, AH
MOV  BX, AX
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8.DENEY: KAYDIRMA KOMUTLARI

SHL AX, 1d
SHL BX, 4d
ADD AX, BX
MOV  [1002h], AX

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch
INT 21h

2. Kaydirma komutlarini kullanarak 0100:3000h adresindeki bir baytlk isaretli sayiyi 4d sayisina boélen bir
program yaziniz. Sonucu 0100:1002h adresinde saklayiniz.

;ilk degerler
MOV  byte ptr [3000h], 50h

;program
MOV AL, [3000h]
SAR AL, 2d

MOV  [1002h], AL

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch
INT 21h

3. 0100:1400h adresindeki sayinin 12. biti ‘0’ olana kadar saga kaydiran bir program yaziniz.

;ilk degerler
MOV  word ptr [1400h], OF800h

;program
MOV ~ AX, [1400h]
MOV  BX, 0001000000000000b

dongu:

TEST AX, BX
Jz bitis
SHR AX, 1d
JMP  dongu

bitis:

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch

INT 21h

4, 0100:0200h adresindeki bir baytlk verinin nibble’larini ayiracak bir program yaziniz (1 nibble=4 bit). Bu sayinin
sol tarafi CH’de, sag tarafi CL'de saklanacaktir.

;ilk degerler
MOV  word ptr [0200h], OABh
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8.DENEY: KAYDIRMA KOMUTLARI

;program
MOV CH, [0200h]
SHR CX, 4d
SHR CL, 4d

;isletim sistemine donus
MOV AH, 4Ch
INT 21h
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9.DENEY: DONDURME KOMUTLARI

YENIi KOMUTLAR

ROL [operandl], [operand2]
Agiklama : operandl sola operand2 kadar déndirdlir. Bitln bitler sola kaydirilir, soldaki bitler hem saga
hem de CF’a aktarilir.
Algoritma
]
RCL [operand1l], [operand2]
Acgiklama : operandl sola operand2 kadar donddirdlir. Batin bitler sola kaydirilir, soldaki bitler CF'a, CF
sagdaki bitlere aktarilir.
Algoritma
-
ROR [operandl], [operand2]
Agiklama : operandl saga operand2 kadar dondirilir. Bitlin bitler saga kaydirilir, sagdaki bitler hem sola
hem de CF’a aktarilir.
Algoritma
N
RCR [operandl], [operand2]
Agiklama : operandl saga operand2 kadar dondirilir. Bitun bitler saga kaydirilir, sagdaki bitler CF'a, CF
soldaki bitlere aktarilir.
Algoritma
a8
ORNEKLER
1. 0100:0300h adresindeki 16-bitlik sayinin set (“1’) durumda olan bitleri sayan bir program yaziniz. Sonucu DX'te

saklayiniz.

;ilk degerler
MOV  word ptr [0300h], OABCDh

;program
XOR DX, DX
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9.DENEY: DONDURME KOMUTLARI

MOV  CX, 0010h
MOV  AX, [0300h]

dongu:

ROL AX, 1d
ADC DX, 0000h
LOOP dongu

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

2. 0100:0400h adresindeki sayiyl negatif olana kadar sola dondiren bir program yaziniz. Daha sonra bu sayi
A100h sayisindan kigikse 0100:1000h adresine AAh, degilse BBh degerini yazdiriniz. Ayrica sayinin kag defa
dondirildigini CX'te saklayiniz.

;ilk degerler
MOV  word ptr [0400h], 179Ch

;program
XOR  CX, CX
MOV ~ AX, [0400h]

dongu:
TEST AX, 8000h
JIJNZ negatif

ROL AX, 1d
INC CX
JMP  dongu
negatift:

MOV byte ptr [1000h], OAAh
CMP  AX, OA100h

JL kucuk
MOV  byte ptr [1000h], OBBh
kucuk:

;isletim sistemine donus
MOV  AH, 4Ch
INT 21h

3. 48-bitlik DX-BX-AX register kombinasyonunu 4 defa sola kaydiran bir program yaziniz. Sonucu bellekte
0100:5000h adresinden yukariya dogru kaydediniz.

;ilk degerler

MOV DX, 1234h
MOV  BX, 5678h
MOV  AX, 9ABCh

;program
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9.DENEY: DONDURME KOMUTLARI

MOV  CX, 0004h

dongu:

SHL AX, 1d
RCL BX, 1d
RCL DX, 1d
LOOP dongu

MOV  [5000h], AX
MOV  [5002h], BX
MOV  [5004h], DX

;isletim sistemine donus

MOV  AH, 4Ch
INT 21h
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10.DENEY: DOS ORTAMINDA PROGRAMLAMA

1. Kullanicidan girdigi kelimeyi tekrar ekrana yazdiran programi yaziniz.
2. Kullanicinin klavyeden girdigi yarigcapa gore ¢emberin gevresini, dairenin alani ve kirenin hacmini ekrana

yazan programi yaziniz.

Ars.Gor. Caglar YILMAZ

CEVAPLAR

1. #MAKE_COM#

ORG 100H
CALL OKU
CALL YAZDIR
MOV AH, 4CH
INT 21H
OKU PROC
PUSHA
LEA DI, ISIM
ADD DI,2

KARAKTER_OKU:
MOV AH,01H

INT 21H
CMP AL, ODH
JE CIK
STOSB
JMP KARAKTER_OKU
CIK:
MOV AL, OAH
STOSB
MOV AL, O0H
STOSB
POPA
RET

OKU ENDP

YAZDIR PROC
PUSHA
LEA SI, ISIM

KARAKTER_YAZ:

LODSB

CMP AL, OOH

JE DUR

MOV DL, AL

MOV AH, O2H

INT 21H

JIMP KARAKTER_YAZ
DUR:

POPA

RET

YAZDIR ENDP
ISIM DB OAH,09H

2. #MAKE_COM#

ORG 100H

INCLUDE "EMU8B086. INC*
CALL YARICAPI_AL
CALL CEVRE_HESAPLA
CALL ALAN_HESAPLA
CALL HACIM_HESAPLA
XOR AH, AH

MOV AL,R

CALL PRINT_NUM
CALL PTHIS

DB " YARICAPLI;",0

CALL PTHIS

DB OAH,"CEMBERIN CEVRESI
= "0

MOV AX,CEVRE

CALL PRINT_NUM
CALL PTHIS

DB OAH,"DAIRENIN ALANI
"0

MOV AX,ALAN
CALL PRINT_NUM
CALL PTHIS

DB OAH,"KURENIN HACMI
"0

MOV AX,HACIM
CALL PRINT_NUM
MOV AH,4CH
INT 21H
YARICAPI_AL PROC
PUSHA
CALL  SCAN_NUM
MoV R, CL
POPA
RET

YARICAPI_AL ENDP
CEVRE_HESAPLA PROC

PUSHA

MOV AH,02H
MOV AL,PI
MUL AH

MOV AH,AL
MOV AL,R

MUL AH

MOV CEVRE, AX
POPA

RET

CEVRE_HESAPLA ENDP

ALAN_HESAPLA PROC

PUSHA

MOV AH,PI
MOV AL,R
MUL AH

MOV AH,AL
MOV AL,R
MUL AH

MOV ALAN, AX
POPA

RET

ALAN_HESAPLA ENDP
HACIM_HESAPLA PROC

PUSHA

MOV AH,04H
MOV AL,PI
MUL AH

MOV AH,AL
MOV AL,R
MUL AH

MOV BL,03H
DIV BL

MOV AH,AL
MOV AL,R
MUL AH

MOV AH,AL
MOV AL,R
MUL AH

MOV HACIM, AX
POPA

RET

HACIM_HESAPLA ENDP

DEFINE_SCAN_NUM

DEFINE_PRINT_NUM
DEFINE_PRINT_NUM_UNS
DEFINE_PTHIS

Pl DB 3
R DB O
CEVRE DWw O
ALAN DW O
HACIM Dw O
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